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第二课堂平台-活动管理系统

学生端操作手册
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注意：需要使用手机登录使用

一、活动报名

1. 登录（学生端报名）

1.1 手机登录

学生端进入手机首页，点击“双创活动”进入活动列表。查看学校正在举办

的活动，如图 1所示。

图 1 登录系统
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1.2 查看学校发布的活动信息

在“首页”的“活动”，查看学校发布的活动信息，并选择和进行报名。如

图 2所示。

图 2查看活动版块发布信息
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2. 活动报名

选择活动后即可查看和报名参加，报名前需查看活动是否需要审核，如果审

核通过后，将无法再修改信息。如图 3所示。

图 3 活动报名
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2.1 查看和填报活动信息

报名成功后，如图 4所示：

图 4 活动填报

可以查看“待参加”活动信息，并使用二维码在活动现场进行“签到”、“签

退”操作。可以上传活动报告。活动报告的“附件”和“文字报告”根据管理员

创建的要求进行填写。
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二、活动组建

1. 发布活动

1.1 手机登录

在首页选择【我创建的活动】，进入创建活动，录入对应的活动信息。如图

5所示：

图 5 活动创建

注意：活动组织类别关系到审核流程，请谨慎选择。
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1.2 查看我创建的活动信息

【我的】页面上的【我的活动列表】、【我创建的活动】可以查看已经参与

的活动和我创建的活动信息。还可以查看和管理个人活动信息。如图 6所示：

图 6 查看我创建的活动
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1.3 管理我的活动信息

选择【我创建的活动】，看到活动列表，选择需要管理的活动，如图 7所示：

图 7 管理活动

可以进行【发布活动】、【活动总结】管理等操作。

【发布活动】将活动信息发布出去；

【活动总结】上传活动总结信息；
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1.4 设置签到签退

设置学生的签到签退情况。如图 8所示。

图 8 签到签退
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1.5 赋予积分

开启二课积分后，在活动结束后进行积分赋予，可批量选中报名数据【给予

积分】如图 9所示。

图 9 赋予积分



云创创新创业教育管理系统 V2.0-大学生创新创业训练计划项目系统操作说明

支持 IE、360、Google Chrome、Firefox 等主流浏览器。（推荐 Google Chrome，如使用其他类型浏览器请开启极速模式）

第 11 页 共 12 页

1.6 活动总结

已完成报名的活动，可在【活动总结】内上传总结文件。如图 10 所示。

图 10 活动总结
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1.7 活动归档

已完成的比赛由学生提交，进行活动归档。如图 11 所示。

图 11 活动归档
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